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Na dwoéch obrazkach, ktére tworzag pare, moze znajdowac sie

nawet kilka réznic, np.: dzief - noc, jasno - ciemno, sforice - ksigzyc,
myszka wesota — myszka zaniepokojona, myszka z tapka w gorze

- myszka z opuszczonymi fapkami.

DZIEN . NOC

JASNO . CIEMNO

StONCE . KSIEZYC
MYSZKA WESOLA - MYSZKA SMUTNA



Przygotowanie do gry

Wszystkie karty rozktadamy obrazkami do gory. Dzieci (zaczyna najmtodsze
nie ruchy odbywaja sie zgodnie z kierunkiem obrotu wskazéwek
ow tworzqcych przeciwienstwa i opowiadaja o réznicach
szystkie szczegoty, ktdrymi réznig sie obrazki.

Gdy dzieci poznaly juz pary
miedzy nimi, mozemy rozpoczaé
obrazkami do dotu. Na spodzie kazdeg
czerwona (z koszykiem petnym jabtek) lub
Na tej podstawie dzielimy kartoniki na dwie gru
na $rodku stotu i uktadamy w rzedzie: jeden obok d
rozdajemy po rowno wszystkim graczom.

wszystkie réznice

Uwaga! W grze dwuosobowej, przygotowujac sie do rozgrywki;
odktadamy do pudetka 1 kartonik. W wariancie gry dla czterech
graczy odktadamy 3 kartoniki.

Gracze odkrywaja wszystkie swoje kartoniki i uktadaja je przed soba.
Rozgrywke rozpoczyna najstarsze dziecko; nastepnie ruchy odbywaja
si¢ zgodnie z kierunkiem obrotu wskazéwek zegara.

Podczas swojego ruchu gracz odkrywa jeden kartonik z puli dostepnej
na $rodku stotu. Jesli pasuje on do ktéregos z jego wiasnych kartonikow,
to tworzy on z nich pare i odktada oba obrazki na bok - to bedg punkty
liczone na koniec gry. Jesli nie znajdzie on pary - odktada kartonik

z powrotem na jego miejsce. Wygrywa dziecko, ktdre zbierze najwiecej par.

Uwaga! W jednej kolejce mozna odkry¢ tylko jeden obrazek.



Jezeli chcesz otrzymywaé drogg mailowg wiadomosci
CRANNA o nowosciach, wyslij e-mail z takg informacjg na adres:
- service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

Petna oferta gier GRANNY

Zawartosc¢ pudetka:
54 kartoniki tworzgce 27 par

instrukcja
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Drogi Kliencie!

Nasze gry kompletowane sa ze szczeg6lng starannoscia. Jezeli jednak zdarza sig jakie$ braki
(za co z gory serdecznie przepraszamy), mozesz zgtosi¢ reklamacjg e-mailem - na adres:
service@granna.pl. Nie zapomnij poda¢ swojego imienia, nazwiska i adresu (miasto, kod
pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania) oraz napisa¢, jakiego elementu gry brakuje.




