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UKtADANKA

W TYM WARIANCIE DZIECI TWORZA WEASNE KREACJE, UKEADAJAC UBRANKA
NA OBRAZKACH PRZEDSTAWIAJACYCH LALECZKI.

GRA WARIANT |

PRZYGOTOWANIE DO GRY
WSZYSTKIE DZIECI OTRZYMUJA PO DWA OBRAZKI Z LALKAMI - JEDEN PRZEDSTAWIAJACY

CHEOPCA, DRUGI DZIEWCZYNKE - | KEADA JE PRZED SOBA. UBRANKA NALEZY
ROZtOZYC NA SRODKU STOLU OBRAZKAMI DO GORY - TAK, ABY WSZYSCY MIELI

DO NICH tATWY DOSTEP. TERAZ Z TALII KARTONIKOW PRZEDSTAWIAJACYCH GOTOWE
STROJE USUWAMY DWA KARTONIKI OZNACZONE SYMBOLEM GWIAZDKI ¢

| ODKEADAMY JE DO PUDELKA. POZOSTALE KARTONIKI TASUJEMY, UKEADAMY W STOS

(0BRAZKAMI DO DOtU) | UMIESZCZAMY OBOK UBRANEK.

PRZEBIEG ROZGRYWKI
KKAZDE DZIECKO BIERZE PO JEDNYM KARTONIKU Z TALII | KEADZIE GO NA STOLE
OBRAZKIEM DO DOtU. GDY WSZYSCY WEZMA SWOJE KARTONIKI, ODKRYWAJA ICH
WIERZCH - NA TRZY CZTERY. TERAZ DZIECI STARAJA SIE JAK NAJSZYBCIE) UBRAC SWOJA
LALKE W PREZENTOWANY NA KARTONIKU STROJ. SAME MUSZA ZADECYDOWAC, CZY JEST
ON BARDZIEJ ODPOWIEDNI DLA CHEOPCA CZY DLA DZIEWCZYNKI. TEN, KTO PIERWSZY
SKONCZY UBIERAC SWOJA LALKE, MOWI: ,STOP!". W TYM MOMENCIE WSZYSCY
PRZERYWAJA SWOJE DZIAtANIA | SPRAWDZAJA, CZY NAJSZYBSZE DZIECKO PRAWIDLOWO
DOPASOWALO STROJ DO SWOJE) LALKI (POROWNUJAC GO DO OBRAZKA NA KARTONIKU).
JESLI LALKA NAJSZYBSZEGO DZIECKA ZOSTAtA UBRANA PRAWIDEOWO, ZABIERA
ONO KARTONIK ZE STROJEM | KEADZIE GO OBOK SWOICH LALECZEK. ZA KAZDY TAKI
KARTONIK OTRZYMUJE JEDEN PUNKT. POZOSTALI ZWRACAJA SWOJE KARTONIKI,
TE ZAS SA PONOWNIE TASOWANE. UBRANKA LALECZEK WRACAJA NA SRODEK STOLU.
JESLI DZIECKO NIEPRAWIDEOWO UBRALO SWOJA LALKE, TO NIE OTRZYMUJE ONO
ZADNYCH PUNKTOW. JEGO KARTONIK WRACA DO WSPOLNEJ PULI.



GRA KONCZY SIE W MOMENCIE, GDY LICZBA KARTONIKOW W TALII JEST MNIEJSZA
OD LICZBY GRAJACYCH DZIECI. WYGRYWA TEN, KTO NA KONIEC GRY ZGROMADZI
NAJWIECE) PUNKTOW (CZYLI KARTONIKOW Z GOTOWYMI STROJAMI).

W PRZYPADKU REMISU DZIECI RAZEM CIESZA SIE Z WYGRANEJ.
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W WARIANCIE || W GRZE BIORA UDZIAt WSZYSTKIE KARTONIKI PRZEDSTAWIAJACE
GOTOWE STROJE (ACZNIE JEST ICH 12). ELEMENTY STROJOW NA KARTONIKACH
OZNACZONYCH GWIAZDKA POWTARZAJA SIE: MOZNA JE ZNALEZC NA CZTERECH
ROZNYCH KARTONIKACH. ZAWSZE SA TO BUCIKI LUB NAKRYCIE GtowY. DziEci,

KTORE WYLOSOWALY KARTONIKI Z POWTARZAJACYMI SIE ELEMENTAMI, BEDA
DODATKOWO RYWALIZOWALY ZE SOBA O ZDOBYCIE DANEGO ELEMENTU STROJU. JESLI
NA KARTONIKACH POWTARZA SIE NAKRYCIE GLOWY, JEGO POSIADACZEM ZOSTANIE
PIERWSZE DZIECKO, KTORE JE CHWYCI. DRUGIE DZIECKO NIE MOZE
TYM SAMYM DOKONCZYC UBIERANIA SWOJEJ LALKI. W PRZYPADKU,

GDY NA KARTONIKACH POWTARZAJA SIE BUCIKI, PIERWSZE DZIECKO, KTORE CHWYCI
JEDEN Z BUCIKOW PASUJACYCH DO SWOJEGO ZESTAWU, MA PRAWO ZABRAC OD RAZU
CAtA PARE. DRUGIE DZIECKO NIE MOZE WOWCZAS DOKONCZYC UBIERANIA SWOJE] LALKI.
POZOSTALE ZASADY GRY NIE ULEGAJA ZMIANIE.

ININIEJSZY WARIANT PRZEZNACZONY JEST DLA DZIECI STARSZYCH,

- KTORE CHCIALYBY ZAGRAC W GRE ;
O WYZSZYM POZIOMIE TRUDNOSCI.




DROGI KLIENCIE!

INASZE GRY KOMPLETOWANE SA ZE SZCZEGOLNA STARANNOSCIA,
JEZELI JEDNAK ZDARZA SIE JAKIES BRAKI (ZA CO Z GORY SERDECZNIE PRZEPRASZAMY),
MOZESZ ZGtOSIC REKLAMACJE E-MAILEM - NA ADRES: SERVICE@GRANNA.PL.

NIE ZAPOMNIJ PODAC SWOJEGO IMIENIA, NAZWISKA | ADRESU
(MIASTO, KOD POCZTOWY, ULICA, NUMER DOMU | MIESZKANIA)
ORAZ NAPISAC, JAKIEGO ELEMENTU GRY BRAKUJE.

JEZELI CHCESZ OTRZYMYWAC DROGA MAILOWA WIADOMOSCI O NOWOSCIACH,
WYSLIJ E-MAIL Z TAKA INFORMACJA NA ADRES:
SERVICE@GRANNA.PL | PODPISZ GO IMIENIEM | NAZWISKIEM.
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