ze Smokiem
Obibokiem!

5 Odo *
¢

Na stole kiadziemy smakowicie
wygladajace babeczki.

Gracze rzucaja dwiema spegjalnymi
kostkami — kazda Scianka kostki
jest oznaczona innym kolorem.

Ten, kto pierwszy chwyci muffinke
W kolorach wskazanych na kostkach,
zabiera ja dla siebie.

Wygrywa gracz,

ktory zbierze najwiecej babeczek.



CEL GRY
Gre wygra 0soba, ktéra zbierze najwiecej babeczek.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Na stole ktadziemy babeczki. 21 z nich, ktére sg w kolorach przedstawionych na kostkach
ukfadamy tak, aby ich barwy byly dobrze widoczne dla wszystkich graczy.

9 rézowo-brazowych babeczek jokeréw uktadamy na srodku stotu, w stosie.

PRZEBIEG GRY

Gre rozpoczyna najmtodszy z graczy. Nastepni uczestnicy wykonuja swoje rzuty kostkami
zgodnie z kierunkiem obrotu wskazéwek zegara. W swoim ruchu gracz rzuca dwiema
specjalnymi kostkami (na ich bokach zamiast oczek sg przedstawione kolory).

Nastepnie wszyscy prébuja ztapa¢ babeczke w kolorach wskazanych na kostkach.
Ten, kto chwyci ja pierwszy, zabiera babeczke do swojego stosu.

@
L

Na kostkach wypadty kolory zielony i zo6tty
— wszyscy gracze staraja sie wiec ztapac¢ babeczke w tych kolorach.

Przyktad




Na obu kostkach wypadt kolor czerwony, dlatego wszyscy gracze probuja ztapac babeczke

czerwona. I \

Jesli na stole nie ma juz babeczki w kolorach wskazanych przez kostki,
trzeba chwycic jokera (czyli babeczke rézowo-brazowa).

Gdy jeden z graczy chwyci jokera,
pozostali nie moga juz tego zrobic.

KONIEC GRY

Gra konczy sie, gdy na stole zabraknie jokeréw.

WYGRYWA GRACZ,
KTORY ZEBRAL NAJWIECEJ BABECZEK.
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Zawartosé pudelka . - GRAM BEZ PLASTIKU .

30 babeczek - muffinek &7‘ : Dbajac o otaczajacy nas $wiat -
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Drogi Kliencie!
Nasze gry kompletowane sa ze szczegdlng starannoscia. Jezeli jednak zdarza sie jakies braki (za co z géry serdecznie
przepraszamy), mozesz przesta¢ nam reklamacje e-mailem na adres: service@granna.pl.
Nie zapomnij podac swojego imienia, nazwiska i adresu (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu i mieszkania)
oraz napisac, jakiego elementu gry brakuje.

Jedli chcesz otrzymywac drogg elektroniczng informacje o nowosciach, to napisz e-mail z takg informacja na adres:
service@granna.pl i podpisz go imieniem i nazwiskiem.

www.facebook.com/grannagry www.granna.pl
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