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Zawartosc pudetka: 6 e
60 zadari : .

5 ®
1 arka [ETCY T
7 pionkéw (Noe, zyrafa, kangur, lew,

hipopotam, panda, zebra)

Cel gry:

Czas rozmiescic wszystkie zwierzeta w arce. Niby nic
trudnego, bo Noe juz wie, ze jemu wystarczy miej-

sce na przodzie todzi. A jednak — usadzanie zwierzgt
okazuje sie zawitg sprawa: A to kangur koniecznie chce
miejsce obok Iwa, a to panda pragnie gawedzic z zebrg.
Z kolei zyrafa wybrzydza na miejsce z tytu. No c6z,
najwazniejsze — nie panikowac. Aby rozwigzac wszystkie
60 zadari i sprawi¢, zeby zwierzeta byty zadowolone,
trzeba tylko nieco pogtéwkowac!

1. Wybierz zadanie.

2. Ut6z przed sobg arke i wszystkie 7 pionkdw.

3. Odczytaj informacje z arkusza zadania i dobrze pom

4. DojdZ do rozwigzania, ustawiajgc odpowiednio
Zwierzeta w arce.

Potrenuj na 60 zadaniach umiejetnosé logicznego
myslenia i baw sig, zapetniajac arke!



Ustaw arke tak, aby jej dzi6b byt zwrécony w lewo.
Pionek Noego umies¢ we wagtebieniu jak najblizej dziobu.
Miejsca dla zwierzat w arce zostaty na arkuszach zadari
i rozwigzari ponumerowane — z lewej do prawej — od 1
do 6.

Odczytaj informacje dotyczace zadania:

SprawdZ numery miejsc, na ktdrych chcg usigsé
zwierzeta i w jakim kierunku chca patrzeg.

Sprawdy?, jaka postac chciataby rozmawiac z
postacig siedzacg obok niej (to moze by¢ takze
Noe!). Czasami ilustracja pokazuje tez te siedzgcg
obok postaé. Rozmawiajagcy zawsze spogladajg
na siebie nawzajem.

Rysunki fragmentéw arki podpowiadajg, ze

jedno lub wiecej zwierzat chce usigsé w okreslongj
kolejnosci i spoglgdac w okreslonym kierunku. Ktore
to doktadnie miejsca w arce, ustalisz z pomoca
pozostatych wskazowek.

Jesli na fragmencie arki obok zwierzecia jest puste
miejsce, nalezy je zapetni¢ odpowiednim zwierzeciem
— postugujac sie innymi wskazéwkami.
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Achtung! Nicht geeignet fiir Kinder unter 3 Jahren: Erstickungsgefahr durch Kleinteile. Attention ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans. Présence
de petits éléments susceptibles d'étre ingérés. Avvertenze! Non adatto a bambini di eta inferiore a 3 anni. Contiene piccole parti che potrebbero essere
ingerite. Warning! C| hazard. Not suitable for children und f 3 due to small parts. Opgepast! Niet geschikt voor kinderen onder 3 jaar. Bevat
onderdelen die ingeslikt kunnen worden. Advarsel! | rn under tre ar. Smé dele udger kvaelningsrisiko. Varning! Ej lamplig for barn under 3 ar.
Innehéller smadelar. Kvavningsrisk! Advarsel! Kvelningsfare. Inneholder sma deler. Kun for barn over 3 ar. Varotius! Ei sovellu alle 3-vuotiaille. Sisaltaa
pienid osia. Tukehtumisvaara! Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyerme! y! Ostrzezenie! Nieodpowiednie dla dzieci w wieku
ponizej 3 lat. Istnieje ryzyko zadtawienia si matymi elementami
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